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INTRODUCTION

L'étape du Patch constitue la base d'une bonne programmation DMX.

Un univers DMX est constitué de 512 canaux (d'ou le nom DMX 512). Le terme Patcher un appareil désigne l'action
d'assigner une adresse DMX a des profils d'appareils au sein de cet univers. Par conséquent, les profils se répartissent
entre les adresses 1 et 512 pour chaque Univers DMX.

Tous les shows DMX envoient des valeurs DMX aux différentes adresses associées. C'est pourquoi I'étape du Patch est
cruciale : si les adresses de vos appareils physiques ne correspondent pas a I'adresse de leur profil au sein du logiciel,
la transmission des informations entre le controleur et les éclairages ne peut pas s'effectuer.

' Des tutoriaux vidéo sont disponibles en ligne
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OUVRIR LE GESTIONAIRE DE PATCH (PATCH MANAGER)

Cliquer sur le bouton Ajouter pour ouvrir la fenétre du patch.

en es :

Scene 2

e L]
W LPE & oo

( \ Ajouter appareil(s) n
Patch le profil

O

édité dans : ; ™
I'onglet :
4 N
Liste de
| fabricants
( )

L|Ste des prOflls [2) LED presentation

disponibles par [ tepree

\ fabricants )
4 \
Parametres des

adresses DMX
\_ J

Choisis le

décalage
entre deux

profils
Parameétres des Patch le profil Sélecteur Grille des

adresses de dans la grille d'univers DMX adresses DMX
Matrice

La fenétre du Patch est divisée en 2 parties. A gauche pour la configuration et la liste des appareils. A droite pour la
grille d'adressage des profils. Les adresses DMX doivent obligatoirement correspondre avec exactitude aux
adresses des appareils physiques eux méme.
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PATCHER DES PROFILS

[l'y a 2 méthodes pour ajouter et organiser des appareils au sein d'un univers DMX.

VIA L'EDITEUR DE PROFILS

VIA LA LISTE DE PROFILS

PATCHER UN PROFIL DEPUIS LA LISTE

Commencez par vérifier si votre appareil est déja paramétré dans la librairie des profils. Astuce : il est possible d'insérer
des profils dans le patch avec un double clic sur le profil de la liste ou en le déplagant sur la grille.

4 N\
Ouvre le

1. Selectionner I'option dossier

Patcher depuis la liste

\ J
4 N
2. Choisir un fabricant ou
“..." pour des profils EE el
LED presentation
standards RGB, PARLED, LED RGE
Dimmer... LED RGBA
Y, LED RGEW

LED X Par 7ch
Lyre all effects

e N

3. Selectionner l'univers
DMX ou patcher

_

4 )

4. Selectionner le 1er canal
DMX (= I'adresse DMX du
Ter

4 )

5. Selectionner le nombre

d'appareils a insérer dans Par défaut le décalage est

6. Cliquer sur Patcher pour

la grille

. . . du nombre de canaux du
\_ ) insérer les profils dans la grille

profil sélectionné
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Voici le résultat. On peut voir les 6 profils LED Dimmer RGB consécutivement patchés depuis I'adresse 1 sur l'univers.

Le premier appareil est patché sur I'adresse 1 et les 5 suivants seront adressés a la suite, sur la prochaine adresse.

Ajouter appareil(s) n

|10 Bit

_ alai e

LED Dimmer RGB_I3
LED presentation
LED RGB
LED RGBA
LED RGBW
LED X Par 7ch

= all effects

Grille de Patch des adresses DMX — DMX Univers 1
Cliquez sur OK
pour valider le

1 appareil = 1 adresse patch

Il est impossible de patcher plusieurs appareils sur le méme canal ou sur des adresses déja occupées par un
autre Profil. Utilisez les touches CTRL et SHIFT pour accéder a la sélection avancée des Profils.
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PATCHER UN PROFIL DEPUIS L'EDITEUR

Si votre appareil ne correspond a aucun profil de la librairie du logiciel, vous pouvez en ajouter un nouveau (cf. chap. 1

Comment créer des profils).

2. Revenir dans I'onglet Patch4. Choisir I'univers DMX et le 1er canal DMX ou vous voulez patcher puis choisir le

nombre d’appareils a insérer

3\

1. Créer un nouveau ; )
Ajouter appareilfs)

profil dans l'onglet
Profil

Mon nouveau profil Led

2. Revenir dans 'onglet
Patch

BO0O0O®OHDOO G

#2 [Green || #3 [Bue || #4|shutter |

3. Selectionner Patcher

le profile courant

[ 16 8its [ 16 8its [ 16 8its

o~

LED presentation
LED RGB

LED RGBA
LED RGBW
LED X Par 7ch

~

4. Choisir I'univers
DMX et le Ter canal
DMX ou vous voulez
patcher puis choisir le
nombre d’appareils a

\insérer j

5. Cliquer sur Patch pour

ajouter les profils au patch
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BARRE D'OUTILS DU PATCH

En haut de la fenétre de patch se trouve tous les outils nécessaires a la gestion des profils. Ces outils ne sont
accessibles que si un ou plusieurs profils ont été déposés sur la grille des 512 adresses DMX.

Affiche I'adresse DMX au format
[ ] DIPSWITCH pour le profil
Barre d'outils selectionné

I T |10 Bit]
(L azeaseass sme

b= O T

I (3435 |36 (37 |32 (39 |40 |4 |42 |43 |4 |45 |46 |47 |43 |49 |50 |51 [ 52 [ 53 |54 (55 |56 |57 |58 |59 |60 |61 | B2 |63 |84

[ Profil sélectionné ]

Copie les profils Renomme le profil Importe le profil Edite les parametres
sélectionnés sélectionné dans I'éditeur matrice

Colle les profils Supprime les Met a jour les
copiés profils sélectionnés profils sélectionnés
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METTRE A JOUR DES PROFILS DANS LE PATCH

A tout moment vous pouvez modifier le profil d'un appareil du Patch. Le nouveau profil doit posséder le méme
nombre de canaux que I'appareil a modifier. Le nouveau profil de référence peut se trouver dans la liste des appareils
des constructeurs ou étre le profil édité:

Etape 1: Sélectionner le profil a mettre a jour dans la grille DMX.
Etape 2: Editer et modifier le profil dans I'onglet profil.
Etape 3: Revenir dans I'onglet patch et sélectionner I'option « patcher le profile courant ».

Etape 4: Cliquer sur le bouton « mettre a jour ».

No target No target No target No target m
XNa op. | Xar orr. | Xa op. [ XEar  ope

A Le nouveau profil doit posséder le méme nombre de canaux
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EDITER ET METTRE A JOUR UNE MATRICE DANS LE PATCH

Vous pouvez éditer et mettre a jour une matrice en sélectionnant un seul profil appartenant a une matrice dans la
grille du patch. Puis cliquez sur « Editer ».

- —

Matrice

®MHMEQe D |
Matrix | Premiére AdvesseDMX: (1 v
Mb Appareils fUnivers : [ 150 o |

EE B —

Derniére Adresse DMX @ 510

INVERSER LES CANAUX PAN ET TILT

Faites un clic droit sur un profil pour faire apparaitre le menu local. Dans le menu
vous pourrez inverser le Pan, la Tilt ou les deux. Cette fonctionnalité est utile

pour la synchronisation des mouvements lorsque les appareils sont installés

bt
i

i Renommer
& | A * Détruire :

— dans des positions opposées.

- & Importer
1 Mettre 3 jour —
B Editer N
ﬁ Inverser Pan
193 | 19 % Inverser Tilt 2
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CHANGER L'ADRESSE DMX DES PROFILS

L'adresse DMX représente le numéro du premier canal DMX affecté a un appareil. Il est donc crucial que les adresses
physiques correspondent a celles paramétrées dans le logiciel afin que I'information circule correctement entre le

contréleur et les appareils.

1 I 3

LED RGB.1 | LED RGB.2 ol el Rl R

| M| B | ®|IT| = 45 | 46 | 4T | 48 | 49
) Ldin Ex

&1

LED RGB.5 | LED RGB.6 | LED RGB.7 | LED RGB.8

ar | S8 (99 | 100 (101 (132 | 103 104 (105 [ 106 [ 107 | 105 | 109 {110 |11 | 112 | 13

Pour modifier une adresse DMX dans le logiciel, déplacez les profils dans la grille via le glisser/déposer.

Lors d'un changement d'adresse d’'un ou de plusieurs appareils, toutes les nouvelles adresses seront prisent en compte
automatiquement dans I'ensemble des scenes et des programmes, et votre show ne nécessitera pas de modifications

fastidieuses.

Astuce : pour changer un groupe d'appareils d'univers DMX, il suffit de les déplacer par glisser/déposer en survolant

sur les onglets des univers.
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CREER UNE MATRICE ET ORDONNER SES CELLULES

Il est conseillé de configurer les profils identiques en tant que Matrice. Cette configuration apporte plus de possibilités
et permet d'optimiser le générateur de programmes ; ce dernier offrira un plus large panel d'effets visuels.

L'option de matrice s'utilise essentiellement avec les appareils de type RGB, mais il peut aussi s'utiliser avec des
Dimmers (1 canal).

L'éditeur de Matrice peut générer n'importe quelle configuration de matrice et permet au logiciel de s'adapter a
n'importe quel projet. Par exemple si l'installation des appareils est déja faite et/ou que les adresses DMX sont fixes,
I'éditeur de matrice reproduira exactement la configuration de l'installation et le cablage des adresses DMX en
quelques secondes.

Etape 1: Sélectionner un Profil a partir de la liste
Etape 2: Cliquer sur I'option MATRICE pour ouvrir I'éditeur de matrice
Etape 3: Configurer la matrice

Ajouter appareil(s)

Matrice

D& Hg% I D |
o | - i

Matrix

Mb Appareils f Univers @

Dimensions : x 4 Dernidre Adresse DMK

=

[2) LED Dimmer RGB
[ LED Dimmer RGE_I3
@ LED presentation
B

[2) LED RGBA
[) LED RGBW
[2) LED X Par 7ch
)] Lyre all effects

1= = e = B © & T~ % B V]

A Il est nécessaire d'avoir suffisamment de canaux DMX disponibles pour patcher correctement une matrice.

Vous pouvez renommer ainsi que modifier les dimensions de la matrice. Les dimensions sont définies avec le nombre
de colonnes et le nombre de lignes. La modification des dimensions est effective directement sur les cellules de la
matrice. L'exemple ci-dessous montre une configuration avec 10 colonnes et 10 lignes.
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- N Matrice n

Outils matrice JA.D*.‘\'. %ﬁ m‘ﬂj Q‘- I ‘b‘ ‘
[ Matrix

I Premiere Adresse DMX : ﬁ

Nom de la matrice

-
Dimensions =
Colonnes * Lignes
\.
Cellules (aussi
appelées pixels)
\.

Auto-orientation
des adresses DMX
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BARRE D'OUTILS MATRICE

4 )
D. Supprime B. Mode G. Editeur Affichage Mode de
la ajout/suppr d'appareil Adresse / ID visualisation Test pas par pas
sélection de cellules
[ ) \o o/
Nouvelle ey
) S B \
. y,
N N
A. Mode échange de C. Mode sélection de E. Affiche Zoom F. Tester
cellules cellules I'ordre DMX Y,
y,

A: Intervertir la position de 2 cellules et leurs adresses DMX.

B: Supprimer ou ajouter une cellule.

C: Sélectionner certaines cellules de la matrice. Maintenir SHIFT + CLICK pour une multi-sélection.

D: Supprimer les cellules sélectionnées.

E: Afficher les adresses DMX et dessine le chemin d’enchainement des adresses.

F: Jouer un test général pour vérifier la configuration de la Matrice.

G : L'éditeur de profil permet de configurer la position des faisceaux de I'appareil sélectionnés (ce dernier
doit étre « multi beam » ou multi faisceaux). Attention, la modification sera effective dans la matrice
uniquement. Pour que la modification soit effective par défaut, retournez dans I'éditeur de profil pour le
modifier directement.
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SIMULATION ET VERIFICATION DES ADRESSES DMX

L'option jouer «un test général » permet de vérifier rapidement la

_ e e o [ concordance des adresses DMX avec l'ordre des appareils physiques.
PO L , . . e
: ) v m——— = = |es éclairages s'allument un par un suivant l'ordre définit dans le

gestionnaire de matrice, vous permettant ainsi de detecter rapidement

une mauvaise organisation des profils. L'allumage des appareils dépend
des présélections définies par défaut aux canaux d'un Profil. Les canaux
de type Dimmer, Shutter et Iris doivent avoir une valeur par défaut
correcte. Les canaux RVB (RGB) seront positionnés a leurs valeurs
maximales.

ORGANISER LES CELLULES DE LA MATRICE

[l est possible de définir un ordre logique et précis pour les cellules sélectionnées et les adresses DMX des profils de la
matrice. Il y a 16 configurations typiques possibles (de gauche a droite, du haut vers le bas, etc...). Choisissez la
configuration correspondante a votre projet et a I'ordre de vos appareils. Aprés avoir sélectionné une configuration
type, toutes les adresses DMX seront modifiées pour correspondre.

=

w o = o m s W R

10

Ordonne TOUTES les Ordonne seulement

cellules les cellules

Manuel Utilisateur — Comment patcher des profils (libraries) 15



MODIFIER MANUELLEMENT LES ADRESSES DMX

# #2 | # | & Il est possible de réorganiser la Matrice avec de simples glisser/déposer d'une cellule
a a7 | aw | @ o , ) L os

vers une autre. La position de I'appareil dans la matrice ainsi que son adresse DMX sont
;:1 ;3‘3 E::', ;53 modifiées. C'est tres utile lorsque des erreurs d'adressage apparaissent sur une

21 installation et qu'il est obligatoire de modifier le Patch pour quelques cellules.

&2
@4
g2
@34
g2z
@1 | @84 | @57 | @nt | @
g3z
@5
g42

#31
@o1
£41

@97 |@i00 @102

e

SUPPRIMER DES CELLULES DE LA MATRICE

®

L3
%
E
8
L
S
E
S

en |en
14 | &15

Avec l'outil Supprimer vous prouvez retirer une partie des cellules d'une matrice.

e
i
B

gmn | g

DEEEE
I
BEEEEE

@100 | @103

]
&
g
]
3
®
5
]
H

Vous devez d'abord sélectionner les cellules a retirer avec I'outil sélectionner.

2
L L
B LR L
2
8

]
3
B
(]
g
£
5
5
!
&
&
&

@120 |@13z

=
8
3
3
2
S

&
&
F
3
2
-]

EREE
@160 |@ie2

®
L
®
g
®
g
]
3
[]
3
[]
E

T
23
23
3
3
3

@10 @152
574 | &15

B
8

A REEE
3
DEEEE

@250 | @253

g
EEFEEE
R D EE
FEFERE

4
i

@220 | @282

]
L3
82

@i | @12 | @ | @
#14 | #15 | 218 | 817

a1
@
221
as
231
@31
=41
@121
851
@151

®
B
i
W

Puis supprimez et créez un trou dans la matrice. La suppression libere les adresses DMX.

@70 | @3 | @76 | @79

BB 2
AEEERE
2
2
2
2
L EE EEEE
EDEDE
FEEE R EE

E ]
283
=] =]
523
ER ]
i
ERE]
EL L
=] =]
PR

#
2

ED
@181
#71
@211
#81
|@241

®
®
=
g

DEEEEEE
y

3
FEFEEEEE

B EEE
LB EBEE
g
%
§4[4(8a

@271

Il est possible de réutiliser les adresses libres et d'optimiser son Patch en sélectionnant

I'une de 16 configurations types. L'ordre des adresses DMX sera réaffecté et prendra

LI
i

[+
It

fi

|L[+f
(i
il

i

en compte les cellules vides en positionnant toutes les adresses des appareils les unes

a la suite des autres. Ce procédé permet de gagner de I'espace DMX sur votre Patch et

]
-
2
|

H H H de récupérer des canaux DMX libres pour ajouter d'autres appareils. Le logiciel peut

[+
-
=
1

gérer jusqu'a 32 univers dans une matrice.

3

|
H
[t
w=h]
[p=

L )|

Supprimer et réorganiser des cellules permet a |'utilisateur d'agrandir la dimension et la résolution d'une matrice sans
étre obligé de déplacer les appareils et modifier leurs adresses manuellement.
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METTRE A JOUR OU MODIFIER LE PATCH EN MODE MATRICE

et e e Il est possible de modifier le Patch a tout moment pour ajouter, supprimer ou
)00 000000 changer les adresses des profils en cliquant sur le bouton Ajouter de la barre
d'outils. Les modifications apparaitront dans la zone de sélection aprés
confirmation du nouveau Patch. Dans le cas de modifications d'adresses, le
contenu des scenes et des programmes est automatiquement déplacé vers les

L S
e e nouvelles adresses.

CONSEQUENCES DU PATCH DANS LE LOGICIEL

Lorsque les adresses des profils correspondent aux adresses DMX des éclairages, le patch peut étre validé en cliquant

sur OK. Le logiciel récupére toutes les informations du patch pour générer des presets, de nouvelles fonctionnalités et
des effets spécifiques aux types d'appareils utilisés et ajouté dans le patch.

Tous les profils apparaissent alors dans le mode éditeur. Les pictogrammes des appareils sont affichés dans la zone 2D
de sélection ce qui permet a I'utilisateur de visualiser son projet dans son ensemble.

Vous pouvez maintenant a tout moment créer et mettre a jour votre Patch DMX et utiliser les contréles du logiciel.

Souvenez-vous, |'exactitude de votre patch constitue la base d'une bonne programmation DMX. La prochaine étape
consiste a créer des scénes, des programmes et des séquences DMX qui constitueront votre Show final. Grace une
méthodologie simplifiée et des fonctionnalités optimisées, la création d'un show DMX devient rapide et accessible a
tous. Référez-vous au chapitre 3 Comment utiliser les Controle Live pour réaliser un superbe show DMX.
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